
„Es macht Spaß“, 
„es gehört verboten“, 
 „es ist ein Kulturgut“, 
„ es fördert Jugendgewalt“.

Diese Sätze meinen immer eins: Computer-Spiele. 
Und was würdet Ihr darüber sagen? Vielleicht so etwas 
wie:

„Ist einfach cool - mein liebster Zeitvertreib“, 
„wer nicht spielt, ist selber schuld“, 
„keine Ahnung, was Leute daran finden, aber interessie-
ren würde es mich schon“, 
„mit Gamern kann man nicht mehr normal reden“...

Wir laden Euch ein, für drei Tage nach Berlin zu fahren. In 
dieser Stadt gibt es einiges rund um das Computerspiel, 
was wir erleben, erforschen und erfahren können.  
Das Computerspielemuseum wird uns einen Überblick 
vom ersten flimmernden Punkt, der über einen Bild-
schirm huschte, bis zu den heutigen komplexen Games 
geben. 
Wir werden die Macher und Betreiber der Plattform 
www.spielbar.de treffen und in der Games-Academy von 
einem Spiele-Designer erfahren, wie man Spiele baut 
und was man dafür braucht.

Und natürlich wird Gelegenheit zum Spielen sein und 
zum Austausch über Erfahrungen und Erlebnisse...

Herzlich grüßen Euch 
 
Prof. Roland Rosenstock, Theologe und Initiator der 
Computerspielschule Greifswald 
Burkhard Schmidt, Jugendbildungsreferent der 
Ev. Akademie M-V, Stralsund

Programm
Freitag, 25.11.2011
gegen 
15.00 Uhr Abfahrt nach Berlin *
18.30 Uhr Abendessen
19.30 Uhr spielbar.de
   eine Computerspiel-Plattform 
   stellt sich vor

Tobias Miller
Sonnabend, 26.11.2011
 08.00 Uhr Frühstück
 09.30 Uhr Freigegeben ab 12 Jahren?
   Gesetzlicher Jugendmedienschutz im 
   Bereich der digitalen Spiele

Christian Höppner
11.30 Uhr Von „pong“ bis  „warcraft III“
   Computerspiel von den Anfängen 
   bis heute - Computerspielemuseum
 Andreas Lange
13.30 Uhr Mittagessen 
 
 15.00 Uhr Story, Grafik, Action ...
   Wir treffen auf einen Spiele-Designer 
   in der Games-Academy Berlin
 Anjin Anhut
 18.00 Uhr Abendessen

 19.00 Uhr Online-Spiele - no limit?

   Online-Spielen im Online-Café

 Lukas Ewert

Sonntag, 27.11.2011

 08.00 Uhr Frühstück

 09.30 Uhr Nur wer spielt, ist ganz Mensch

   Computerspiel als Objekt der Begierde 
   oder Verteufelung ...

 11.00 Uhr Seminarauswertung und -abschluss

Voraussichtlich kommen wir am Sonntag 
zwischen 14.00 und 15.00 Uhr wieder an den jeweiligen 
Ausstiegsorten auf unserer Heimat-Route an.

* Die Hin- und Rückfahrt wird mit 2 Kleinbussen erfol-
gen, wir werden uns bemühen, dass wir für Euch günsti-
ge Zu- und Ausstiegsmöglichkeiten finden.

Wir werden  verschiedenen Menschen begegnen, die 
sich alle aktiv mit dem Thema Computerspiel 
beschäftigen:

• Tobias Miller, Mitarbeiter bei „outermedia.de“, einer 
Agentur für Internet und Web-Auftritt 

• Christian Höppner, Medienpädagoge für „BITS 21“

• Andreas Lange, Leiter des Computerspielemuseums 
(CSM)

• Anjin Anhut, Spieledesigner an der Games Academy

• Lukas Ewert, Student und Spielbegeisterter
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Medienakademie
für Jugendliche ab 14 Jahren

Nur wer spielt, 
ist ganz Mensch
25.-27. November 2011
Berlin

In Kooperation mit der 
Universität Greifswald

Nur wer spielt, ist ganz Mensch 
Tagung Nr.  38/11

Seminarort

ist das Jugendgästehaus der Stadtmission Berlin, Lehrter Str. 68, 
unweit vom Hauptbahnhof.

Hin- und Rückfahrt

Wir planen, mit 2 Kleinbussen jeweils ab Rostock und Stralsund 
nach Berlin und zurück zu fahren - je nach Wohnort sammeln wir 
Euch auf der Strecke ein oder ihr kommt zu einer Stelle, wo Ihr 
günstig einsteigen könnt. Das werden wir noch individuell klären.

Teilnehmen

können Jugendliche ab 14 Jahren.

Teilnahmebeitrag:

50,00 Euro, er wird vor Ort bezahlt. 
Der Teilnahmebeitrag gilt für das gesamte Wochenende inclusive 
gemeinsamer An- und Abreise, Unterkunft, Verpflegung, Eintrit-
ten und Programm. 

Mitbringen:

• Handtücher, 
• von den Eltern ausgefüllter Seminar-Pass* 
• der Teilnahmebeitrag

* Dem Flyer liegt das Formular dafür nicht bei, er wird nach der 
Anmeldung per Mail zugeschickt.

Anmeldung:

bitte schriftlich (per Post, Fax oder email bzw. über unsere Websi-
te  mit allen erforderlichen Angaben) bis eine Woche vorher an:

Evangelische Akademie Mecklenburg- Vorpommern, Am Ziegen-
markt 4, 18055 Rostock. Tel. 0381-25 224 30/ Fax -25 224 59 
email: info@ev-akademie-mv.de www.ev-akademie-mv.de

Der Tagungsleiter Burkhard Schmidt ist am Anreisetag auch über 
Handy zu erreichen: 0172-87 04 117.

Die Anmeldung gilt als verbindlich. Es gibt keine gesonderte Be-
nachrichtigung, sofern wir nicht wegen Überbelegung absagen 
müssen.

Bei Stornierungen kürzer als eine Woche vor Veranstaltungsbe-
ginn stellen wir den halben Teilnahmebeitrag in Rechnung.

Diese Tagung ist eine Veranstaltung der Evangelischen 
Trägergruppe für gesellschaftspolitische Jugendbildung und 
wird aus Mitteln des Bundesministeriums für Famiien, Senio-
ren, Frauen und Jugend gefördert.


